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RESUMO

rie sua

O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento e o conceito do design
de interface por tras de uma rede social focada no publico artista ou entusiasta
dessa area, podendo ter acesso tanto a areas de ilustracao como de musica,
danca, literatura, e também a opcao de transmissdes ao vivo, conhecidas como
livestreams. Inspirado em sua maior parte na metodologia empatica do Design
thinking, o projeto aborda também a diferenca entre o design de interacao (Ul) e o
design de experiéncia (UX), tracando paralelos com sua importancia para o
projeto. Os dados de entrevista foram coletados por meio de pesquisa quantitativa
on-line utilizando formularios do Google Forms; a analise dos resultados indicou o
melhor caminho para o desenvolvimento do prototipo final do design de interface
da rede social.

CONCLUSAO

Com base na metodologia proposta, foram seguidas etapas de pesquisa iniciais
gue tratou-se das fases de imersao inicial, introdutoria e de desfecho, obtendo os
dados necessarios para a analise realizada com os aplicativos similares e com o
publico alvo entrevistado, seguindo entdo para a criacao dos requisitos e
parametros impostos. Apds a indicacao dos requisitos e parametros iniciou-se a
etapa de ideacao da identidade visual. Inicialmente o conceito tematico celestial
do aplicativo foi escolhido na fase inicial, apos o brainstorming de ideias,
juntamente as cores que seriam utilizadas e alternativas iniciais do logotipo e da
ldentidade visual em si.
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